KAMPE

HYALTEMOD
Nar du PRESSAR dig for ett slag far du +4T istdllet for +2T.

MOTSTANDSKRAFTIG

Du behover aldrig sla nagot slag for att sta emot sjukdomar
eller gift. Du far dessutom ingen negativ MODIFIKATION nir
du férsoker varda dina egna AKOMMOR.

RESPEKTINGIVANDE
Nar du forsoker hota eller skraimma varelser genom viLja
ar RISKEN alltid ett steg ligre dn normalt.

TAKTIKER

Vid GRUPPHANDLINGAR i strid avverkar ni alltid
1 extra MOTSTAND vid lyckade slag, sa linge hela
bandet deltar i handlingen.

SKOLDEXPERT
Nar du anviander en skold har den 1 mer SKYDD dn normalt.

VEDERGALLARE

Nar du tar en AKOMMA FRAN en inkommande attack,
kan du valja att reducera attackerarens

MOTSTAND med 1 -1 utbyte
mot att du tar ytterligare
en AKOMMA.

ESOTERIKER

BESLGJAD

Dina esoteriska kristaller vixer under din hud - det syns
inte vid forsta anblick att du dr esoteriker. Nar du aktiverar
Symbios marks det dock tydligt.

GRONSKA

Du kan kontrollera vixter, exempelvis:

« Faen enskild planta att blomma. LAG RISK.

« Frammana en lian att kldttra pa. LAG RISK.

« Frammana snirjande rotter (varar 1T/2 RUNDOR).
MEDELRISK, -1T.

« Frammana en piskande ranka (avverkar 1 MOTSTAND
pa en varelse). MEDELRISK, -1T.

« Skapa en skyddande kupol av grenverk, cirka fem meter
i diameter. HOG RISK, -3T.

RITUALIST

Genom en timmes forberedande meditation kan du rikna en
valfri handling med en esoterisk FORMAGA som att den vore ett
steg mindre kraftfull (ett steg ligre RISK och reducerad negativ
MODIFIKATION) — utan att den faktiskt blir mindre kraftfull.

SIATTE SINNE
Nar du anvander KANALISERING for att kianna av eller forsta eso-
teri far du FRAMGANGAR pa tirningar som visar 4 eller hogre.

SPIRITUELL BALANS
Nar du forsoker att motsta esoteriska fenomen ar
RISKEN alltid ett steg ligre 4n normalt.

VApbLie

Du kan vélja att 6ka verkan pa en esoterisk handling — exempel-
vis avverka ytterligare 1 MOTSTAND, eller lika en extra AKOMMA
—1utbyte mot att pa forhand 6ka RISKEN med ett steg.
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AKROBAT

DISTRAKTION

Nar du bara far en FRAMGANG 1 narstrid kan du valja att kasta
ditt vapen pa motstandaren for att undvika KONSEKVENSEN —
och fortfarande reducera MOTSTAND som vanligt.

DISKRET
Nar du agerar i det dolda ar RISKEN alltid ett steg
lagre dn normalt.

KLATTRARE
Nar du klattrar ar RISKEN alltid ett steg ligre an normalt.

LOPARE

Du kan forflytta dig dubbelt si langt per RUNDA. Du sanker
ocksa MOTSTANDET med 1 pa alla slag som handlar om att
springa fort — dock som ligst MOTSTAND 1.

SIMKUNNIG
Nér du simmar eller dyker ar RISKEN alltid ett steg
lagre dn normalt.

UNDERHALLARE
Nir du underhiller en publik far du FRAMGANGAR
pa tirningar som visar 4 eller hogre.

GURU

ENTREPRENGR

Nar du befinner dig i ett samhille kan du sl ett slag med
UTSTRALNING, med LAG RISK och MOTSTAND 1; hogst en gang
per spelmaéte. Vid lyckat slag tjanar du 2 yina pa nagon form
av snabb affir; vid EXTRA EFFEKT tjdnar du ytterligare 2 yina.

FORBINDARE

Genom ett lyckat slag med HANDIGHET, med LAG RISK
och MOTSTAND 1, kan du tillverka 1T forband (se s. 70

i regelboken).

GRONA FINGRAR

Du behover aldrig sla nagot slag for att avgora vilka vixter
som dr giftiga eller ej. Rovvixter anfaller dig inte — sa linge
du inte sjalv har provocerat dem.

MENTOR

En gang per spelméte kan du radge en annan rollperson
infér en handling — nar hen sedan utfér handlingen far hen
FRAMGANGAR pa tarningar som visar 4 eller hégre. Du maste
beskriva hur din vigledning ar relevant fér handlingen.

SKRAVLARE
Ditt bands RYKTE ar alltid 1 hogre an normalt f6r
regionen ni befinner er i.

TATUERARE
Du behirskar det respekt-
erade hantverket att tatuera.
Du kan dock inte utfora
esoteriska tatueringar.

VANI%RARE

FORMGIVARE
Nir du tillverkar nagot dr RISKEN
alltid ett steg ligre dn normalt.

DJURVISKARE

Genom UTSTRALNING kan du férsoka timja vilda djur. RISk
och MOTSTAND beror pa djuret i fraga, men MEDELRISK och
MOTSTAND 3 kan anvindas som grund. Nar ett djur vl ir
tamjt kan det lyda enkla kommandon, samt i strid reducera
RISKEN med 1.

JAGARE

Du kan vélja en specifik varelse som ditt villebrad. Du far

+2T pa att uppticka och spara villebradet, samt +1T pa strids-
handlingar mot det. Du maste filla villebradet innan du kan
valja ett nytt; du far hogst vilja ett nyte villebrad per spelméte.

VILTKUNNIG
Nir det galler kunskap om vilda djur far du FRAMGANGAR
pa tirningar som visar 4 eller hogre.

SORGTAGEN

Din sjdl har berorts av Sorgen. Nar du interagerar med Sorgen
och dess visen far du FRAMGANGAR pa tirningar som visar 4
eller hogre, men RISKEN dr alltid ett steg hogre dn normalt.

TRAGEN
Det tar dubbelt sa lang tid for dig att drabbas av AKOMMOR
till foljd av brist pa vatten, mat, eller somn.



